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RESUMO

A presente monografia propde-se a descobrir e analisar as informacdes
que estdo incluidas nas Historias em Quadrinhos, utilizando-as como fonte de
pesquisa histdrica politico-social contemporanea.

Como as Historias em Quadrinhos fazem parte da cultura indastrial, o
contexto histérico e social do momento de sua criagcao fica presente, mesmo de
maneira subjetiva, em suas histérias.

O método de pesquisa utilizado consiste na selecdo de passagens e
momentos de histérias publicadas, nas quais € possivel fazer a leitura critica dos
seus significados, sempre comparando com o momento politico-social referente
ao periodo de sua edicdo. A énfase deste estudo € dada aos Super-Heréis das
comics norte-americanas, tendo ainda um capitulo destinado a um grupo em
especial de herdis: os X-Men, no qual a abordagem de assuntos como racismo e
preconceito € analisado no decorrer da década de 1960 até a de 1990.

Como é demonstrado neste estudo, as Histdrias em Quadrinhos sao uma
ferramenta poderosa de propagacao de idéias e principios, como também reflexo
do contexto histérico e social que as cercam, tornando-se uma fonte inesgotavel

de pesquisa.
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INTRODUCAO

Este estudo tem o objetivo de descobrir e analisar as informacbes que
estdo incluidas em um dos mais fascinantes produtos da cultura de massa
contemporanea: as Historias em Quadrinhos (comics - nos Estados Unidos da
América, bandes dessinéss - na Franca, fumetti - na Italia, historietas - na
Ameérica espanhola), também conhecidas pela abreviacdo HQ, ou ainda Arte
Sequencial e/ou Gibi.

Quem nunca leu um gibi que atire a primeira pedra! Mesmo n&do gostando,
certamente entrou em contato com algum exemplar, ndo importando o género.
Mas o que poderia revelar uns quadradinhos coloridos, com onomatopéias,
homénios, animais falantes ou ainda alienigenas? Muita coisa com certeza. Até
chegar no produto final, a histdria pronta, tem que haver uma concepcéao criativa
dos personagens, ambientacao, enredo, etc.

No amplo universo de informacdes desta arte centenaria, limitamos este
estudo a se fixar na andlise do comprometimento politico-ideol6gico dos
personagens e das histérias, como também na sua abordagem a temas sociais.
Ao analisar mais profundamente as HQs, ndo s6 de maneira textual, como
também pictorica, podemos obter nas suas entrelinhas um universo amplo de
informagdes e conceitos.

Dentro dos diversos estilos de personagens, um dos que mais despertam o
interesse dos leitores, principalmente os jovens, é o super-herdi. Vamos ver neste
estudo que um super-heréi € bem mais do que alguém forte com capa, calca
colante e sunga colorida. Ao longo desses mais de 100 anos de existéncia, as
HQs nos trazem herois para todos o0s tipos de gostos e interesses.

A variedade é imensa, e o0 apelo comercial também. Indo mais além,
podemos perceber que muitas vezes esses mesmos queridos heréis sao
manipulados em prol de um objetivo maior, normalmente indo a favor dos
interesses do Estado. Através de suas historias fascinantes, é possivel notar a
utilizacdo das HQs como disseminacéo e reflexdo de idéias e conceitos, podendo

assim capturar diversos momentos da Historia Contemporéanea.



A discusséo em torno do conceito de cultura de massa como propagacéo
ideoldgica tem sua origem na década de 1930 com a Escola de Frankfurt, a
primeira a abordar essa questdo, tornando-se um forte referencial para pesquisas
nessa area, inclusive neste trabalho.

O método de pesquisa utilizado consiste na selecdo de passagens e
momentos de histérias publicadas, nas quais € possivel fazer a leitura critica dos
seus significados, sempre comparando com o momento politico-social referente
ao periodo de sua edicdo. Para completar o método de trabalho empregado,
foram capturadas imagens rigorosamente selecionadas, através de processo de
digitalizacdo de imagens. Como as Historias em Quadrinhos sdo uma arte visual,
torna assim imprescindivel a utilizacao grafica neste discurso teorico.

Para uma melhor organizacéao, este estudo foi divido em trés partes:

12 - HQ e a industria cultural: a primeira parte aborda o conceito de cultura

de massa, utilizacdo histérica da imagem, analisados juntamente com grandes
exemplos do quadrinho nacional e internacional, desde a sua origem.

22 - As comics norte-americanas: neste capitulo veremos o mundo dos

super-herdis como reflexo da cultura e politica externa norte-americana,
focalizando principalmente no universo da editora Marvel Comics.

32 - O universo dos X-Men: preconceito, luta e evolucdo: na parte final é

analisado um grupo especial de super-heréis, os X-Men. As histérias destes
personagens inaugura um novo conceito de abordagem a temas como:
preconceito, racismo e evolugéo.

As fontes utilizadas nessa pesquisa giram em torno de publicacdes tedricas
em Histéria, cultura de massa e HQ. As fontes primarias vem de um acervo
pessoal que conta com mais de 3000 exemplares, englobando principalmente a
década de 1970 até os dias atuais. O foco de analise sdo historias selecionadas
afim de objetivar esta pesquisa histérica, evitando dessa maneira cair em uma
generalizagdo. Através dos exemplos escolhidos é possivel fazer a andlise

proposta por este estudo.

PARA O ALTO E AVANTE!



1 - AINDUSTRIA CULTURAL

As Histérias em Quadrinhos, como todas as formas de arte, fazem parte do
contexto histérico e social que as cercam. Elas ndo surgem isoladas e isentas de
influéncias. As ideologias e o momento politico e social moldam, de maneira
decisiva, até mesmo o0 mais descompromissado gibi.

Desde o comec¢o da industrializacdo, com o crescimento das cidades, a
cultura popular passou a ser sistematicamente substituida pela cultura de massa.
Enquanto a primeira tem como motivo a espontaneidade, a segunda depende da
tecnologia e da intencdo de ser assimilada; € produzida para ser distribuida e
consumida, formando e refletindo influéncias no coletivo popular (FEIJO, 1997).

Mesmo nas HQs produzidas sem finalidade politica ou de propagacédo
ideolégica, podemos encontrar referéncias das circunstancias na qual foram
elaboradas. Por se tratar de um produto industrial, o apelo comercial tem que
estar presente para justificar sua venda. Se o leitor ndo se identificar com o que
esta sendo oferecido, provavelmente ndo vai adquirir a edicdo a venda.

Assim chegamos ao ponto importante desta discussdo: a arte como
manipulacdo através da industria cultural. Esse tipo de andlise tem inicio na
década de 1930 com a Escola de Frankfurt, que se aprofundou na economia
politica dos meios de comunicacéo, juntamente com a analise cultural dos efeitos

sociais e ideoldgicos da cultura e das comunica¢des de massa.

Sur ge a partir de ent «o 0 concei

principalmente por Theodor W. Adorno e Max Hokheimer. Adorno, afirma que ele
e Hokheimer empregaram o termo industria cultural, pela primeira vez, no livro
Dialética do Esclarecimento publicado em 1947, apds abandonarem a expressao
cultura de massa que utilizavam em seus esboc¢os. O abandono dessa expressao
® justificado no argumento de que a
enquanto que a fAcultura industrialo
(FREITAG, 1986)

Inovando o pensamento critico a respeito da cultura de massa como
propagacao ideoldgica, revelando a dualidade existente nas producdes artisticas,

a Escola de Frankfurt tornou-se referencial obrigatério para qualquer ponto de

partida nesta discuss«o, i ncl uParaleeo Paton HQ

t o f
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Donal d: comuni ca-«o0o de, domases Borfran ecArhanch i al i s |
Mattelart. Nesta obra é abordado o universo de Walt Disney como manipulador
ideoldgico, como podemos conferir no destaque:

AA literatura infantil e@®eglhompser i Sso
pode estudar os disfarces e verdades do homem
contemporaneo, porque é onde menos se pensa encontra-los.
E esta € a mesma razdo pela qual o adulto, carcomido pela
monotonia cotidiana, defende cegamente essa fonte de eterna
juventude: penetrar esse mundo é destruir seus sonhos e
revelar sua realidadeo pp 22.

Provavel mente essa Vis«o fApessimistaodo p
onde a cultura de massa é projetada como manipulacdo ideoldgica, tenha sido
espelhada no momento de sua concepcao: a Alemanha nazista. Como todos
sabemos o Il Reich, em especial o ministério da propaganda liderado por
Goebbels, utilizou a industria cultural como propagacdo massissa de seus ideais,
talvez esse fator tenha ajudado na percepc¢éo do autores da Escola de Frankfurt

em el aborar sua concep-«0 Amaniqgue2stao da

1.17 A sociedade nas HQs

Podemos observar que desde o seu inicio - no final do século XIX, as
Histérias em Quadrinhos se caracterizam como um excelente veiculo de
comunicacao, justamente por abranger varios ambientes e faixas etarias. So para
citar a sua importancia no que diz respeito a propagacao de idéias e valores, as
HQs Aoci dentaiso foram proibidas durante
poténcias do Eixo, como também pelos paises do bloco socialista no periodo da
Guerra Fria. Em contrapartida, durante o governo de Mao Tsé-Tung, na China
Popul ar , foram feitas HQs para divul gar
(BIBE-LUYTEN, 1988). Por ter essa facilidade de divulgacdo e assimilacdo, as
HQstornam-s e uma poderosa fAarmao para difundir
|l ndo al ®m desse Amani quezsmoo proposto
podemos perceber que a industria cultural utilizou em diversos momentos a arte
como instrumento ideoldgico, mas também temos muitos exemplos em que as

influéncias sociais aparecem de outra maneira. Ao longo de mais de 100 anos,



10

podemos destacar varios momentos em que o reflexo da sociedade aparece bem
marcante nas HQs, em alguns casos chega a ser explicito.

Vamos passar rapidamente por alguns exemplos, onde a influéncia nas
HQs ndo se limitou apenas aos interesses da classe dominante, servindo de
referéncia também para situacBes do cotidiano e muitas vezes de oposicao

politica:

1.1.17 As aventuras do Nh6 Quim
Criado em 1869 por Angelo Agostini (1843-1910), um italiano radicado no
de

quadrinhos. As suas histérias sdo recheadas de criticas a escraviddo e a

Brasil desde 1859. Foi um dos primeiros artistas a utilizar o formato

monarquia, refletindo a transicdo do Brasil Império a Republica.

Nada recebeo, mus levn n promes-
sa ds ver os cobres no im do mez.

E' forca ouvir descomposturas
com o 8Orriso noa labios.

No @sperar Aa portas o co-
brador deve ser um—Job.

l/
|

A

ey -

—Ainda o terrivel amaphi ! que tremenda amo-

—Muito folgo de vel-o . .

Amaunhi sem falta, sr. cobrador! agora estou com lagio! .. para mim, para meus ¢apatos, 6 para o
pressa. . .. vOu a0 COrreio ver so ha noticias da guerra. credor!

Acima tr°s ilustra-»es das aventuras do Nht?

brasileiroo, pelo visto comum desde

Qui m,

n .

a ®poca
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1.1.27 Yellow Kid

Criado em 1895 por Richard Outcault,
considerado pela imprensa internacional a primeira
Histéria em Quadrinhos publicada, tendo como
cenario de fundo em suas historias corticos
irlandeses de New York.

Nota-se que ainda ndo se utilizavam os
Afbal »es o0, aparecendo a
camisa amarela do personagem. Na ilustragédo ao

lado temos uma versdo em italiano.

1.1.37 Dick Tracy

Criado em 1931 por Chester Gould. Mostra
a era da lei seca e do gangsterismo, ambiente que
vai propiciar a criagdo do personagem Dick Tracy,
o policial destemido e pragmatico, sempre pronto a
combater o crime, representando a luta do bem
contra 0 mal. Foi o primeiro género policial de

SuUCesso.

1.1.47 Zé Carioca

Criado por Walt Disney, totalmente imerso na politica
de fiboa vizinhan-ao dos EUA
Mundial. Assim Disney deu vida em 1941 a um personagem
tipicamente brasileiro, representado por um papagaio amigo
do americano Pato Donald.

Chegou inclusive a ser | a\
Three Caballeroso, junt ament

(galo mexicano) e a nossa saudosa Carmem Miranda.
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1.1.57 Mafalda

Criada pelo argentino Quino (Joaquim Salvador Lavado) em 1964.
Destaca-se como um dos maiores quadrinhos sul-americanos.

Mafalda € uma menina precoce, sempre preocupada com a humanidade, a
paz, e os direitos humanos. E muito patriota, e gosta dos Beatles. Reflete todos
0S anseios e angustias de um pais latino-americano dominado economicamente

(qualquer semelhanca ndo € mera coincidéncia).

/GPOR QUE HAY) Y...BUENO...PUES.. e Z 5
NO SOSPECHE) 2
~ =

GENTE Y ESTEEE... J——

RE, ENFIN... QUE MI
\DMOA%/\A' ? \—\\(f PREGUNTA |
—— FUERA TAN L
— INTERESANTE) =

¥

Acima duas tiras extraidas da revista Mafalda n° 1

1.1.67 Grauna

Criado por Henfil - Henrique de Souza Filho (1944-1988).

Através do humor critico e satirico, seus personagens retratam a vida
politico-social nacional, e seus problemas durante o regime militar. Henfil teve
forte atuagcdo nos movimentos sociais publicando suas histérias na revista
Pasquim (1964-1984), revista recentemente relancada por outro desenhista e
ilustre colaborador: Ziraldo. Henfil estr ®i
alguns anos depoi s, em 1971 no Jopithoa | do

Zeferinoo.
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SE VOLE ANUAR
sev Volo, SAge
(PUEM E57ARA"
FRVoRECenDO Y
—— ,_.--"j

\
5
T 1.#

acima temos dois momentos com a Gradna e um com o bode Francisco Oreleana

1.1.77 Chiclete com Banana

Revista criada por Angeli, retratando os anos 80 no Brasil com muito humor
e critica. Essa revista vai caracterizar com grande ironia e sarcasmo a sociedade
brasileira, satirizando a esquerda, a direita e demais personagens da politica

nacional.

A DRoGAS Que PINT

NOVE MANEIRAS DE FAZER A CABECA SEM PINTAR SUTETRA,
PARTiDO POLTICO
CONIATAR

@

L~

0 VICIADO VAL FICANDO INCHADO,
VERMELHO, SEM CONTROLE, TRE-

TOPO VICIAPO DESANPA AFALAR,
PENSAR E VIVER EM FUNCAO PA
PROGA. ALGUNS ATE FICAM MEIO
BURROS, CONSEGUINDC APENAS
OLHAR SEMPRE NA MESMA DI-
RECAO.

PROGA ALUCINGEENA.Q CONSUMI-
POR COMECA ATER ALUCINAGOES:
FICA VENDO IATES MULHERES PES
FALQUES, NEGSCI0S ILICITOS
.+ - VIAGENS MIL . OU MILHOES.
A5 VEZES, ATE BILHOES.

ME CONSTANTEMENTE E QUAN-
00 DA UM ACESSO DE VIOLENCIA,
MANDA O FILHO PRA FORA DE CA-
SA PORGUE PEGOU O LOITADO
PANDC UNS TAPINHAS NUM
BASEAPO.

Exemplo de uma tira publicada na revista Chiclete com Banana, publicada pelo Circo Editorial.

Nestes exemplos, pudemos observar melhor como os autores foram

influenciados e reagiram ao contexto da época através das historias e
personagens, em muitos momentos como forma de critica a sociedade. Ainda
haveriam muitas outras possibilidades de analise, nas mais diversas escolas e

estiios de HQs e o0s seus respectivos contextos: Manga 1 estilo japonés,
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abrangendo desde samurais a monstros intergalacticos; Franco-Belga i principal
estilo europeu; Undergrounds, dentre milhares de outras opc¢oes.

Vale ressaltar que a utilizacdo de imagens como meio de comunicacao nao
€ uma exclusividade, ou invencdo dos quadrinhos. Desde o primordio da
civilizacdo, o homem transmitiu suas idéias e impressdes através de desenhos. A
arte ou a comunicacao € a tentativa de dizer ou registrar algo, seja qual forma ou
meio. Vamos pegar alguns exemplos em que a utilizacdo de imagens serviu como

registro histérico do momento.

1.27 Registros inconogréficos

A imagem sempre fez parte da vida do homem. Desde os primordios da
civilizacdo, na pré-histéria, encontramos registros como as gravuras, que tornam-
se importantes fontes de andlise e estudo, da qual pode-se desvendar alguns
rituais antigos, como caca e danca. Quando o homem fez a pintura rupestre,
deixou marcada a sua impressao da realidade que o cercava, seus sonhos e
desejos. Independente de seu obijetivo inical, conseguiu transmitir através do

tempo a sua impressao.

Detalhe da Grande Sala de Lascaux (Dordonha), antes de 20.000 A.C. i Cultura Gravetiense

O antigo Egito também é outro brilhante exemplo de como as gravuras nos
permitiram reconstruir grande parte de sua historia. Desenvolvido por volta do ano
3.200 a.C., os hierdglifos foram utilizados por sacerdotes e escribas do farag,

registrando varias atividades, desde assuntos religiosos a comerciais. Claro que
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neste momento ainda ndo esté caracterizado uma cultura de massa, até mesmo
porque esses registros ndo estavam ao alcance do povo, mas de qualquer forma

0 emprego de elementos iconograficos € amadurecido e perpetuado (BAINES,
1996).

L

;x

—lo
=

A e

- \ ; % R s 0 O
VA < e > st b A

Acima temos lintel de Sesdstris Il proveniente de Nag el-Madamud: cena dupla, com o farao
of erecendo p«o branco (" esquerda) e bolo (7 direi
Louvre, Paris
Um outro exemplo fAmais recentedo ® a wutil
religiosa com € o caso do Império Bizantino, que utilizou uma série de mosaicos
para passar a mensagem crista aos fiéis analfabetos, como podemos conferir na

ilustracdo abaixo. (HISTORIA GERAL DA ARTE, 1995)

- o - T
Acima temos um detalhe de um mosaico, aproximadamente de 1204/46, contando a Comunhéo
dos Apéstolos. Santa Sofia, Kiev.
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Até mesmo nos dias atuais, quem entra em uma Igreja Catodlica logo se
depara com a O6Via Sacrad exposta em
parede, mostrando a passagem em que Jesus Cristo carrega a cruz, cai trés
vezes e por fim é crucificado. Nao € necessario alguém explicar cada gravura, o
fiel olha a imagem e reconhece seu profeta na peniténcia final, sacrificando-se em

prol da humanidade.

doze

Partindo do pressuposto deis dauague mMiluma i

pal avr aso, esses foram exemplos de como a

0S ensinamentos, mesmo para 0sS que ndo possuiam recursos para aprender a
escrita. Através de elementos significativos o conhecimento conseguiu transpor as
barreiras e se perpetuar até os nosso dias.

De qualquer modo, quem possuia o dominio da tecnologia e os recursos da
imagem era normalmente a classe dominante, que dessa maneira conseguiu
registrar e transmitir as suas idéias, o que nos faz remeter novamente ao conceito
abordado pela Escola de Frankfut, onde a cultura de massa é utilizada para
propagar interesses e manipular impressoes.

Claro que nos tempos atuais 0 avanco tecnolégico permitiu um acesso

muito maior no que diz respeito a velocidade de propagacao e distribuicdo. Com a

evolu-«o0o capitalista da nossa sociedade,

sentido também, surgindo varias opc¢des de consumo, de diversas midias. Agora
o consumidor tem que encontrar uma necessidade ou mesmo afinidade na sua
escolha, mas mesmo assim € suscetivel a manipulacbes subjetivas, ou mesmo
explicitas como veremos adiante.

Quando o assunto é mensagem politica e HQ, ndo podemos nos esquecer
do Al ado escuro da f or --herdis daf Comics oa@ts-

americanas, que veremos no proximo capitulo.

o) dos

(0]

n
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217 AS COMICS NORTE-AMERICANAS

Seguindo a linha de raciocinio da Escola de Frankfurt, podemos perceber
como a midia vai ser usada para reforcar as ideologias e formas de opressao,
inclusive através das Histérias em Quadrinhos.

Um dos segmentos de HQs mais populares sdo as Comics norte-
americanas, que vendem em todo o mundo, inclusive no Brasil. Se formos a
qualquer banca de revistas, certamente encontraremos muito mais material
estrangeiro, principalmente americano e japonés, do que nacional. Essa € a forca
de propaga-«o das HQs, gue em muitos
cultura do seu pais de origem.

Para verificar o vinculo dos personagens com o contexto sécio-politico,
foram escolhidas passagens relativas a origem dos personagens com imagens
cuidadosamente selecionadas para ilustrar as passagens. Com exce¢ao do
Superman, que pertence a editora DC Comics, todos 0s personagens analisados
neste capitulo sdo da Editora Marvel Comics. Vamos comecar por um dos

personagens mais populares do planeta, o Superman!

2.17 Superman

super-heroi toma propor¢des gigantescas: nos anos 40 foi
constatado que cerca de 20 milhdes de leitores em 40
paises acompanhavam as histrias nos jornais (FEIJO,
1997). Criado em 1933, o Superman sé chegou as bancas
em 1938, depois que a dupla vendeu seus direitos para a
DC Comics, no famoso gibi Action Comics 1. Poucos

meses depois, teria inicio a Segunda Guerra Mundial,

deflagrada pelas a¢cbes expansionistas de uma Alemanha
comandada por Adolf Hitler desde 1933.

caso!
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No caldeirdo ideoldgico daqueles anos, os quadrinhos logo despertaram
interesses politicos. E o Homem de Aco (Superman), como um dos principais
representantes desta forma de arte, ndo escapou de ser alvo de polémica.

A Alemanha nazista havia se apropriado de varios conceitos filoséficos de
Friedrich Nietzsche, inclusive o do Ubermenschi que pode ser traduzido como
Super-Homem. Assim sendo, quando nosso herdi surgiu em cena, ele foi logo
colhido pela confuséo vigente. As pessoas de esquerda no mundo inteiro, desde o
principio, acusaram-no de ser simbolo do imperialismo norte-americano e, de
quebra, da arrogancia fascista. Ja os politicos linha-dura do Partido Republicano
viram nele a personificagcdo do tal super-homem nazista. Por sua vez, os nazistas,
encabecados por Goebbels, o ministro alemédo da propaganda, afirmava que o
Ultimo Filho de Krypton nada tinha a ver com o conceito de Nietzsche, e que o
Superman ndo passava de um judeu. (MOYA, 1996)

Nesse caso pudemos observar em como as HQs comecam a interferir no

alto escalao politico.

ATTENDANTS, UNAWARE THE CHILDS
HEMN THE PHYSICAL STRUCTURE WAS MILLIONS
VEMHICLE OF YEARS ADVANCED OF THEIRQ
OwN, WERE ASTOUNDED AT WIS
LANDED FEATS OF STRENGTH
ON GEARTW,
A PASSNG
MOTORIST, '
JPISCOVERING
THE SLEGP.
ING BABE
WITHIN,
TURNED
THE CHILD
OVER TO

WAS DESTROYED 8Y OLD
AGE, A SCIENTIST PLACED
HIS INFANT SON WITHIN
il A HASTILY DEVISED
§ SPACE -SHIP, LAUNCHING
IT TOWARD EARTH /

« AND THAT
HOTHING

.. RUN FASTER THAMN AN UXPRESS TRAIN « . .

Detalhes selecionados da origem do Superman, publicados na Action Comics # 1, de 1933.
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2.27 Namor e Tocha Humana
Criados por Bill Everett e Carl Burgos, respectivamente, ambos em 1939.

Quando de sua estréia em 1939, Namor, o Principe
Submarino despontou como o inimigo nimero um de toda

a humanidade. Para nos defender, nds, pobres mortais,

contdvamos com a valentia do cibernético Tocha
Humana, um andréide flamejante dotado de tecnologia
muito além do seu tempo (e do nosso, diga-se de
passagem).

Criado por Bill Everett, Namor era um raro hibrido,

Mr\;ell Comics 1 ;. -_
dotado de grande forca, dominio sobre 0 mundo aquaético,

dom de voar e capacidade de respirar dentro e fora
ddé8gua. O Tocha, por sua vez, foi aprese
Marvel, o Marvel Comics 1, numa histéria escrita e desenhada por Carl Burgos.
Apesar do nome, ele ndo era realmente humano, mas um rob6 confeccionado
pelo Prof. Phineas Horton.
' Ambos tomaram parte do primeiro
crossover (termo designado para encontro de
diferentes personagens em uma mesma
histéria) significativo dos quadrinhos, uma
grande batalha entre fogo e &gua que se
estendeu pelas edicbes 8 e 9 de Marvel
Mystery Comics. Outros confrontos como este
despertaram grande interesse no publico. No
entanto, quis o desenrolar dos acontecimentos
mundiais que Namor e Tocha chegassem a um

acordo. Com a eclosdo da Segunda Guerra

Mundial e a entrada dos Estados Unidos

Namor e Tocha Humana i antag6nicos no
momento de sua criagao. no conflito, o presidente Franklin Delano

Roosevelt (1933-1 9 4 5) Aconvocouo t odo-keroi® para o

esforco bélico do pais.
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Essa convocagdo é realizada em praticamente toda a midia norte-
americana. O cinema, cantores, as producdes de Walt Disney, Dick Tracy, os
super-hner - i s, etc, nada escapou do recrutament
mor al 0 das tropas americanas.

A interferéncia do governo mostra como os Comics i tanto os gibis quanto
as tiras 1 chamaram atencédo das autoridades ja fascinadas e preocupadas com o
poder da comunicacdo de massa. O cinema também ndo escapou desse
chamamento.

Com isso, os dois aventureiros passaram a visitar histérias um do outro de
tempos em tempos, agora aliados contra alemdes e japoneses. Esta unido
espelhou um movimento muito semelhante ao que ocorria no cenario mundial.
Paises historicamente antagbnicos juntaram esfor¢cos T ainda que a contragosto i
contra as poténcias do Eixo.

Em 1946, quase acompanhando o espirito da

MARVEI- criacdo da Organizacdo das Nacdes Unidas, os dois
= MILS

herdis tornam-se membros i juntamente com o Capitéo

",{;\ América, Miss América e Whizzer i do efémero All
:;-"‘,;‘ e Winners Squad.
x 5 ’ i Com a "alianga" do Namor com o Tocha Humana,
as vendagens cairam um pouco, mas valeu o registro
histérico! (MOYA, 1996). Como podemos ver, a guerra

produz as mais surpreendentes aliangas. Infelizmente, a

Na capa o A Apaznéotem o mesmodom.
Squado | ut ant

poténcias do eixo,

representados pelo

iCaveira Ve
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2.31 Capitdo América
Criado por Joe Simon e Jack Kirby, em 1941.

Sempre que se fala em Historia e Histérias em Quadrinhos, o modelo

=)}

cli8css0 ® o do Capit«o Am®rica. Ao contr 8r

=)}

recrutadoso para lutar na Segunda Guerra

criado especialmente com esse objetivo politico.
=APTAIN e Logo em sua primeira revista de marco de

AMEHIE_A 1941, o ficombatente da |

nada mais, nada menos do que o proprio Fuhrer,
Adolf Hitler. Quer mensagem politica mais forte do
que essa?

Desde o inicio, o Unico apetrecho que
acompanhou o her6i foi seu escudo. A principio,
qguase triangular, esta peca adquiriu, ja na segunda

edicdo, o formato circular famoso até os dias de hoje.

EXECUTANDO IMIMERAS
MISSEES, © CAPITAC AMER/ -
CA & BUCKY TORNARAM-SE

Em momento algum, o Capitdo América |#ezors smonomimenz
usou qualquer outra arma. E como se . :
dissesse, para que todos ouvissem, que a
Al i berdadeo ®e term dev sei
defendido.

Por outro lado, isso representa também
a imagem que os Estados Unidos tinham de

sua participagdo no conflito mundial, ou seja,

aos pr-prios ol hos, Detalhe de uma cena de batalha da 22

: Guerra Mundial, onde o parceiro do
defendia-se de ataques covardes. Em todo o Capitio Américai i Buc ko m.
caso, embora o heréi mantivesse a pose, rajadas nas poténcias do eixo.
colegas seus, como o jovem Bucky, ndo tinham pruridos em empunhar uma

metralhadora e mandar bala na galera!
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Outro fato curioso e que fala mais do
imaginario dos norte-americanos do que da
realidade propriamente dita € a escolha do arqui-
inimigo do Capitdo. Reza a lenda que o Caveira
Vermelha fora treinado pelo proprio Hitler a fim de
por em pratica os interesses do 3° Reich. No
entanto, 0s nazistas sempre pregaram a

superioridade ariana como um dos principios-chave

ra Ver mel de sua ideologia. E dificil, entdo, imaginar os

arqui-inimigo do Capitdo América. . i -
nacionais-socialistas da Alemanha, que cultuavam
a perfei-«o f2sica da #Ara-a superio

vermelha como sua representante.

2.47 Os anos anti-comunistas e o Comics Code Autority

Se, na década de quarenta, os herdis foram
i convoc aalas Ba Spganda Guerra Mundial contra
as poténcias do Eixo, 0os anos cinqienta caracterizaram-se
pela Guerra Fria e pela perseguicdo aos quadrinhos.

Monstros sdo corriqueiros nas HQs. Todavia, nao

o e v e o e B

SEDUCTION
OF THE
INNOCENT |

Fradria Wadnmam, M. D

raro a vida real também tem dessas criaturas com o

detalhe de que se ocultam sob a forma humana. Um

desses bichos-papbes de carne e 0sso veio ao mundo sob
0 nome de Fredric Wertham, autor do livro Seduction of
the Innocent (Seducéo do inocente), publicado em 1954.

Nas 400 paginas de sua obra, o psiquiatra alemdo esmiucou suas idéias
sobre o] Averdadeiro i ntento Ssubversi
hipéteses do tratado, havia a de que a Mulher Maravilha representava idéias
sadomasoquistas, mas a mais famosa i e que ainda perdura em alguns meiosi1 é
a da homossexualidade da dupla Batman & Robin.

O compéndio de Wertham foi a mais perfeita expressao no terreno das
HQs da famigerada cacga as bruxas vigente ao longo daquela década, que, numa
onda sem precedente de conservadorismo, causou vitimas também no cinema,

no teatro e na televisao.

Voo
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O impacto da obra de Wertham foi tamanho, que, para se

APPROVED
BY THE
L COMICS

t CODE

protegerem, varias editoras juntaram esforcos e criaram a

Comics Code Authority. O objetivo explicito desta entidade

era autocensurar as histérias antes que elas fossem

AUTHORITY

condenadas pela opinido publica e principalmente pelos

distribuidores. Se estes Ultimos boicotassem um gibi, ele nao

Sel o do @ . .
Code Aut h Chegaria aos pontos de venda e seria cancelado na certa.
criado nos anos 50 e
utilizado até hoje pela
indastria de
quadrinhos dos EUA.

Todavia, a intencdo ndo manifesta das empresas participantes
era tirar do caminho a notavel editora EC Comics, cujos gibis
repletos de crime, terror e sexo estavam arrasando a
concorréncia.

Sob o facdo do cddigo, as revistas foram padronizadas e ganharam cores

consideradas fdAapropr i adjaenddopbEstadns Unidog.Ad | i c o

revistas que tivessem passado pelo crivo da CCA, entdo, estampavam na capa o
tranquilizador selo do cédigo. Papai e mamae poderiam dormir sossegados. Seus
filhinhos n&o seriam transformados em delinqtientes ou, pior, comunistas!!! Cabe
ressaltar que a Comics Code Authority existe ainda hoje. (FEIJO, 1997)

Nos anos cinglienta, porém, o medo estava em toda parte. Os soviéticos
tinham agora a bomba atbmica e 0os americanos batiam-se contra tudo que
soasse como ataque velado e subversivo dessa superpoténcia ao seu precioso
famerican way of lifeo. Enquant o, na vida real, a
debaixo da cama, nas paginas dos gibis, os herdis faziam sua parte. Afinal, com o
fim do conflito mundial e a polarizagcédo de forcas entre EUA e URSS, o alvo das
investidas ndo era mais o mesmo. Nada de nazistas ou perigosos cientistas
alemaes, o inimigo agora trajava o vermelho da ameaca que vinha do leste. Eram
tempos em que se confundiam marxistas com comedores de criancinhal

Numa demonstragcdo de que comuna bom é comuna morto, Namor
rechacava insidiosos golpes de aquaticas foices e martelos, enquanto, de volta
por um breve periodo no ano de 1954, o Capitdo América ensaiava sopapos

anticomunistas.
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% CAPTAIN AMERICA...COMMIE SMASHER

CARTAIN -

\MERILA

"RA “STRIKING BACK AT
e ?![ SOVIET!"

Acima dois exemplos da nova reutilizacé@o politica dos personagens,
gue antes lutavam contra os hazistas, agora lutam contra os comunistas.

2.57 Quarteto Fantastico
Criado por Stan Lee & Jack Kirb, em 1961.

Nos anos 60 vamos presenciar uma "renova¢ao” no mundo dos super-
herdis. O primeiro "super-grupo” deste novo periodo € o Quarteto Fantastico de
1961.

Por tras de um grupo de amigos que sofrem um "acidente cdésmico" e
ganham poderes podemos observar uma forte mensagem politica contra os
"comunistas”.

O momento que se vive nessa época € a Corrida
Espacial , e os russos estavam na frente (12 de Abril de
1961, Yuri Gagarin - soviético - torna-se o primeiro
homem a ir ao espaco). O clima de guerra-fria esta no
auge.

Nos quadrinhos também néo vai ser diferente. A

y‘} Corrida Espacial era um objetivo importante - n&o

! A'

Yuri aragm i 0 primeiro importando os custos. E & nesse "clima" que vai surgir
homem a chegar ao espaco

0 Quarteto Fantastico!
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Na sua historia de estréia, aparece a Sue (mulher-invisivel) persuadindo
Ben (coisa) a embarcar na aventura espacial proposta por Reed Richards
(senhor-fantastico), utilizando o seguinte argumento: "BEN, NOS TEMOS QUE
TENTAR! A NAO SER QUE QUEIRA QUE OS COMUNISTAS CHEGEM NA
FRENTE". Apesar dos argumentos de Ben sobre os perigos dos raios coésmicos,
ele aceita a missdo - que d& origem ao quarteto mais famoso dos mundos dos

quadrinhos.

ANTES QUIE A GUARDA POSEA IMPEDI-LOS,
A ESPACONAVE GULIE REED PASSOL ANCES
CONSTRUINGO ELEVA-SE DO SOLO, €M
G#?EEIG A0 EEPACO.,

Momentos selemonados da primeira histéria do Quarteto Fantastlco onde podemos observar que

apesar dos avisos de fiBen" sobre o0os riscos da viage

faz os her-is se arriscarem no espa-0, sendo contag
Quarteto Fantastico.

2.6 1 Hulk
Criado por Stan Lee e Jack Kirby, em 1962.

Outro fator que marca bem o clima de "guerra fria" nos anos 60 é a corrida
armamentista.

Nos Estados Unidos sempre foi comum a militarizagdo dos personagens,
envolvidos sempre que possivel em questbes politicas e guerras, um exemplo
classico é o Capitdo América.

E na criacdo do Incrivel Hulk que veremos mais uma vez o enfoque militar.
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Agora trata-se de uma era poés-nuclear. Os EUA ja haviam inaugurado sua
"obra-prima" em Hiroshima, e nos quadrinhos comegam a especular novos tipos
de bombas.

E ai que entra a figura do Dr. Robert Bruce Banner, um génio que usa seu
intelecto para construir a Bomba Gama, para por fim no perigo comunista -
evidentemente.

Na ilustracdo a seguir, podemos presenciar 0 momento inicial da criacéo do
incrivel Hulk: no momento da contagem regressiva, Banner vé Ricky Jones na
area de teste e vai correndo socorré-lo, porém seu companheiro de trabalho "lgor”
que era na verdade um espido comunista, faz a bomba explodir - atingindo Dr.
Banner, criando a partir dai um dos personagens mais conhecidos da Marvel.

Mais uma vez, a guerra fria cria um novo personagem, no qual a origem
baseada na corrida armamentista e no "perigo comunista" foram esquecidas no
decorrer dos anos. Atualmente o enfoque no gigante esmeralda € de cunho
psicolégico, mostrando como um homem consegue sobreviver com um monstro

incontrolavel dentro de si.

L T PERFEITD! E 5O
S|
D TH |

sarvth s Migtitiest Mot

BAIA JA i QUER GLIE | GUE CHEGAR
ATl ESTA | LA APOSTA, ATE A TRINCHEL R
WREA E | QUE PASSAYA, :
BROIBIDN! PELOS
4 GUARDAS E._

- e SEos R T
Momentos selecionados da primeira historia do Hulk, o
a sua dramatica origem, sabotado porumespi « 0 russo filgor 0.
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2.77 Homem de Ferro
Criado por Stan Lee e Don Heck, em 1963.

Continuando a "cruzada" da Guerra Fria, o personagem Homem de Ferro
vai colidir com a Guerra do Vietna.

Em uma guerra como a do Vietnd, no qual € um pais que est4d sendo
invadido pela tropas americanas para "ser salvo" do perigo comunista, € preciso
contar com o apoio do povo americano.

E é com esse objetivo inicial que surge o "lron Man" em 1963. A historia
comeca "nas selvas do Vietnd", na qual se encontra o milionario Tony Stark a
servico do exército americano, no desenvolvimento de novas armas.

A trama tem inicio quando Stark cai em uma armadilha dos "malvados
vietconges", que ao saber que se trata de um génio industrial - poupa a vida de
Stark em troca de seus inventos.

Nesse momento Stark tem seu peito atingido por estilhacos, que vao direto
ao coracdo. Com a ajuda de um outro cientista aprisionado pelos inimigos,
constréi a armadura que vai dar origem ao Homem de Ferro.

O restante da histéria todos ja& sabem como termina: o Homem de Ferro
acaba com os inimigos e se torna um heréi!

Um contraponto existente nessa origem, € a postura sempre de "estar do
lado do bem" que os americanos - representados pelo Stark - passam na historia.
Os vietnamitas, que estdo fazendo nada mais que sua obrigacdo de defesa pelo
pais invadido, aparecem como corruptos e perversos.

Mais uma vez a Histéria em Quadrinhos a servico da nacao americana.

Com o fim da Guerra Fria (até mesmo antes), o0 Homem de Ferro passa a
ser relacionado a industria robotica e ao copyright tecnoldgico.

Outra curiosidade que fecha com esse personagem, € que no Universo
Marvel existem os "quatro génios atdmicos": Reed Richards (Quarteto Fantastico),
Bruce Banner (Hulk), Anthony Stark (Homem de Ferro) e Victor Von Doom (Dr.
Destino).

Desses quatro grandes génios do Universo da Editora Marvel, os trés

primeiros tiveram sua origem irrigados pela Guerra Fria, sendo Richards a corrida
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espacial, e Banner / Stark a corrida armamentista. S6 o Dr. Destino que fica com
o papel de "vilao maluco”, com obsessao de conquistar o mundo.

[0 GUARTEL - GENERAL VIE < 4
e /' OS DOCUMENTOS BUA... MAS ESTILMACOS

QUE ELE BOMBA ATL
CORAEAD!

> {

JA BABEMOS QUE VOCE E UM\ é'bm‘( e_i” '
INVENTOR! SE DESENHAR UMA } vocE Lvg A‘ouwm!_

&,

Momentos selecionados da primeira apari-«o do fAHome
no Vietna, Stark vé-se aprisionado e monta uma armadura para impedir que os estilhacos atingem
seu coragédo, e de quebra dar uma licdo nos vietconges.

2.87 Homem Aranha

Criado por Stan Lee e Steve Dikto, em 1962.

Saindo do clima da Guerra Fria, a Marvel investe também - na década de
60 - em motivos mais comuns aos cidaddos americanos. E assim que surge o
"amigo da vizinhanga", o "espetacular" HOMEM-ARANHA!!!

Ao contrario dos outros herois, sempre com fisico forte - carreira bem
sucedida, o Homem-Ar anha v ai ser um adol escente fra
grana, orfao de pais, criado pelos tios, sem mencionar o fato de ser alvo das
piadas dos colegas da escola.

A vida para Peter Parker segue ordinariamente quando uma picada de uma
aranha radioativa muda completamente a sua vida.

N&o é para menos que o "cabeca de teia" &, junto com os X-Men, um dos
personagens mais populares da Marvel Comics, justamente por representar o

homem comum, cheio de frustra¢ces e batalhas pela vida.
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Um exemplo desse lado "vida real" que o Homem-Aranha passa, é a
classica historia nos anos 70 onde depois de tomar uma baita chuva, nosso heroi
aparece resfriado nos episédios seguintes.

Até nos dias de hoje, apesar de ter poderes e de ser um herdis
espetacular, Peter Parker segue sempre "durdo" - com grandes dificuldades
financeiras.

Esse personagem muda a maneira de como os herois eram abordados até
entdo. A "humanizacao” do herdi vai ser um fator de grande aceitacdo comercial,
pois o fa agora pode se identificar com o que esta lendo, pois afinal ninguém é
cientista, ou super-soldado, etc., e sim uma pessoa comum.

Abaixo podemos presenciar alguns momentos selecionados de sua histéria
de estréia, na qual Peter Parker leva a picada da aranha radioativa, seguindo seu
primeiro grande "trauma" - a morte do seu tio Ben Parker por um assaltante que o
proprio Homem-Aranha deixa escapar por negligéncia, surgindo dai o grande

lema do aracnideo: Grandes Poderes Trazem Grandes Responsabilidades...

) PARE, LADRAO! SE

“\ ELE ENTRAR NO ELE

: VADOR, VAIS
ESCAPAR!

Momentos selecionados de sua estréia, na qual o herdi descobre da pior maneira as
responsabilidades que seus poderes lhe trouxeram.
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2.91 Surfista Prateado

Criado por Stan Lee e John Buscema, em 1966

Projetado para ser um personagem apolitico, o Surfista Prateado tem como
partida o planeta Zen-La que sofre a ameaga de Galactus - o devorador de
mundos, que pretende consumir o planeta.

Norrin Radd se oferece como arauto em troca da vida de sem planeta.
Feito o acordo, se transforma no Surfista Prateado e parte em busca de novos
planetas para seu mestre consumir, até que seu mestre encontra o Planeta Terra
e pretende "almoca-lo".

Porém o Surfista Prateado, junto com o Quarteto Fantastico, volta-se
contra seu mestre sendo condenado a ficar preso no planeta para sempre.

A principio este & um fantastico romance "cosmico”, na qual o Surfista pode
ser enquadrado como um "cristo prateado” que padece em troca da vida do
planeta Terra.

Porém percebe-se também que essa origem intergalactica vai a favor da
contra-cultura altamente presente nos idos de 66, tornando-se um icone do
psicodelismo lisérgico.

Apesar de ter uma origem alienigena - o que néo possibilita tomar posi¢cao
politica, o Surfista Prateado vai se tornar alvo do preconceito humano (ao
contrario do Superman, que também € extra-terrestre mas se coloca a servi¢o do
governo americano), fazendo reflexdes sobre a maldade humana.

Recentemente, nos anos 90, a sua situagcdo mudou - deixou de ser um
personagem melancdlico (em vista do seu confinamento na Terra), conseguiu sua
liberdade e hoje atua mais nos moldes de "super-herdi, perdendo sem duvida

nenhuma seu fAchar meo.
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N - —
VOCE PESEJA UM ARAUTO.. ' CONSIDERE BEM O QUE DISSE, VOCE DECIDIU! SEU
USE- ME! DEIXE-ME PERCORRER NORRIN RADD! CASO ACEITE PESTING ESTA
AS ESTRELAS.. VASCULHAR O SER O ARAUTO DE GALACTUS... TRAZA
COSMO INFINITC EM SEU LUGARY L E

EU FARE! ISS0O PE BOM eRADRG,

SE POUPAR MEU POVO!

E ENCONTRE\ "4 SaTaLHa £OY TERRIVEL, MAS 6 [VOZE NAD mals SERA ||
UM MUNDO QUEY  Fuy AUXILIADD POR ALGUNS Humtd- |0 ARAUTO DE GALACTUSH
POSSA SACIAR | WOS.."
MINHA FOME! e S

t — i
T, ‘,,\4’-"‘-- o

N o= SR
Momentos de sua histdria de estréia, onde procurou-se mostrar a sua origem e o decisivo
Instante em que o Surfista Prateado volta-se contra seu mestre Galactus, ficando confinado ao
planeta Terra como peniténcia.

Neste capitulo procurou-s e f azer wuma i ntrodu-«o
as suas relacdes com o ambiente social-politico na época de sua criacdo, através
de alguns personagens modelos.

Pudemos observar como as Historias em Quadrinhos servem como fonte
de pesquisa historica, mostrando-nos muito mais do que musculos e hormonios.
Outro atrativo nesse tipo de fonte, € a sua aplicabilidade em sala de aula, onde o
aluno i normalmente fascinado por HQs, desenhos animados e afins, encontra
informacdes onde nunca havia pensado antes. O colorido, os herdis, a luta
dualista entre o bem e o mal, tudo isso ajuda a reforcar o conteddo de maneira
descontraida e interessante.

Vale reforcar que esse tipo de atividade deve se levar em conta um prévio
levantamento do conhecimento da classe sobre os herdis abordados, para um

melhor aproveitamento sobre o0 assunto.

ao
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37 O UNIVERSO DOS X-MEN: PRECONCEITO, LUTA E EVOLUCAO

O gue faz o universo mutante merecer uma atencao especial? Mutacao?
Evolugdo? Darwin nos mostrou a escala evolucionaria humana, mas quem pode
prever qual sera o proximo passo? Assim surge o Fatox X, o gene que possibilita
0 Homo Sapiens sofrer mutacdes e evoluir para Homo Superior, dotado de
habilidades e poderes fantasticos.

Normalmente os super-heréis adquirem seus poderes de fatores externos
como: picada de inseto radioativo, bomba atémica, pedra alienigena, poder divino,
até onde a imaginacao puder alcancar. Com os mutantes é diferente, seu poder é
genético.

Ao contrario dos demais super-heroéis, os mutantes jA hascem com o Fator
X, geralmente seus poderes despertam na adolescéncia. Cada caso é singular e
a variedade de poderes é infindavel. Muitas vezes os poderes trazem algum tipo
de problema, como transformacdes, deformacdes, descontrole do poder,
acidentes, gerando assim um grande medo que logo é substituido pelo
preconceito.

E nesse universo que surgem os X-Men, mutantes treinados para usar o
melhor do seu poder em prol da coexisténcia pacifica com os humanos. Criados
em 1963 por Stan Lee e Jack Kirby, os X-Men inauguram dessa maneira a
questao genética e o preconceito racial na tematica das HQs.

Uma constante em suas histdrias € o preconceito que os humanos normais
(homo sapiens) manifestam frente a esses seres extraordinarios. Muitos s&o
perseguidos e mortos por serem geneticamente diferentes, e logo considerados
nao-humanos. O objetivo inicial dos X-Men é proteger os mutantes bons dos
humanos maus, e vice-versa, defendendo um sonho de harmonia entre as partes.

Pode-se aqui formar um associacdo com a luta dos direitos civis nos
Estados Unidos, onde ainda havia (nos anos 60) dispositivos legais nos quais
negros e brancos deviam sentar separadamente em 0Onibus, por exemplo. Nesse
momento surgem lideres mais moderados como Martin Luther King (1929-1968),
e outros mais radicais como Malcom X (1925-1965) (FEIJO, 1997). Com as
histérias dos X-Men néo é diferente: de um lado encontramos Charles Xavier i

mutante telepata, tutor e fundador dos X-Men, pregando a harmonia entre
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mut antes e humanos (o0 Asonho &rEeMagaugi @ r 0)

Magneto, o mestre do magnetismo (tido como o mutante mais poderoso), que
prega a superioridade mutante frente aos humanos, e a subjugacédo dos mesmos.

Essa historia tem inicio em setembro de 1963 um grupo de adolescentes
com poderes especiais estreava no mercado americano de histérias em
quadrinhos. Naquela época, Stan Lee e Jack Kirby ndo sabiam que estes
personagens iriam influenciar geracdes de leitores e, porque ndo, mudar a forma
de pensar de seus fas.

S&o praticamente 40 anos de existéncia, passando pelas mais variadas e
fantasticas situacfes, momentos de alegria e tristeza. Evolugdo, comportamento,
ideologia, luta, preconceito, costumes, politica, indumentarias, etc, qualquer tipo
de estudo pode ser feito. Tentar explicar ou resumir a vida dos X-Men néo é tarefa
facil.

Para organizar melhor a andlise proposta por este estudo, foram
selecionadas 8 histérias-chaves, abrangendo todas as décadas desde a criacdo
do grupo em 1963 até o ano de 1999. O critério de selecdo utilizado foi o de
procurar exemplos onde a questao racial se mostrou mais marcante. As historias
selecionadas passaram por um processo de digitalizacdo de imagem, onde foram
escol hidos e firecortadosodo momentos ¢

ilustrativa de cada momento narrado.

3.17 Década de 1960

THE STRANGEST SUPER-HEROES OF ALL -

Toda a histéria tem um comeco. A dos X-Men tem

Charles Xavier, responsavel pela unido do que se tornaria
posteriormente o maior grupo de herb6is mutantes do
mundo. Ao fundar o Instituto para Jovens Dotados, ele
pretendia acolher os jovens mutantes para ensina-los a usar
seus poderes em favor da humanidade, assim o homo-

sapiens poderia conviver em igualdade com o homo-

Capa da primeira edicdo s nerior (nome cientifico para os mutantes).
dos X-Men, de 1963.

ruci

ai



34

Sua primeira turma era composta por cinco alunos: a filha de um amigo,
Jean Grey i a garota marvel, era uma mutante com poderes telepaticos, Scott
Summers T o ciclope, um orfdo que soltava raios pelos olhos, Warignton 1ll 7 o
anjo, um jovem milionario que ndo podia viver normalmente por ter asas, Robert
Drake i o homem-de-gelo, mutante com o poder de baixar a temperatura de seu
corpo até congelar e Hank McCoy i o fera, um garoto com um Q.l. elevadissimo e
um corpo parecido com o de um gorila, liderados por Charles Xavier - o Professor
X, tido como um dos maiores telepatas do planeta.
Na primeira edi¢cao publicada originalmente em 1963, sendo republicada no
Brasil em 1987 na revista Herdis da TV n° 100 ( Editora Abril), temos como ponto
de partida o ingresso de Jean Grey no Instituto Xavier, na qual o proprio mostra o

seu objetivo pacifico para os mutantes, conforme ilustracédo abaixo.

TAMAIS, WA WIS TORM
HUNANA, HOUVE IMA
ESCOLA COMO ESTA.
NEM TAM 0
MESTRE COMO ©
PROFESSOR X E
ALUNOS COMO OS...

/ QUANDO ERA \
JOVEM, PERCEB! QUE
A HUMANIDADE

ESTA PREPARADA

COM MIN
ORIENTAGAD,
ESPERO QUE OS
X-MEN TORNEMSE

PARA CONVIVER COW CAPAZES DE
TAIS PODERES... FALER FRENTE
DAl MEU INTERESSE A AMEACAS
EM MANTER UMA QUE PODEM

COLOCAR EM
RISCO ©

BEM-ESTAR
OE TODOS!

ESCOLA PARA...
X-MEN!

i —

N %ﬁ% il

Infelizmente ndo sdo todos os mutantes que pensam como Xavier e seus

pupilos, logo no nimero 1, enfrentaram aquele que viria ser o maior vildo do
grupo, um homem torturado pela guerra, perseguido, desiludido com a
humanidade e com o poder de controlar o magnetismo: MAGNETO. Vale ressaltar
que antes de sofrer o acidente que o deixou paraplégico, Xavier foi amigo de
Magnus (antes deste se tornar conhecido como Magneto) em Israel.

NESTE GXATO MOWENTO, WM Esconcers-] (BB /A RACA 006 HUMANOS | [75m 505 MAIS PODERGSOS FOGUE TES NO ENTANTO, A QUF
JO PROXIMO AD CABO CIOADELA, UMA NOR, NO MERECE MAIS OSTA PRESTES A SER LANGADO! O

msﬁ AMEAGAS ESTA PRESTES A BNTRAR) | DOMINAR A TERRAL A ERA 0OS GOVERNO TOMOU TOOAS AS MEGIOAS
EM ACAO, . =% CHEGADA ! oc: ﬂ:u’JMmanv :Arg; IMPEDIR 4
I e
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Nos anos 60 as hist-rias eram mais Mnenx
primeira edicdo, temos a apresentacdo dos personagens e logo o primeiro
confronto. Ainda ndo havia sido explorado o racismo dos humanos em relacdo
aos mutantes. Apesar da ameaca do Magneto ter sido neutralizada pelos X-Men,
o oficial responsavel pela base atacada faz questdo de mostrar sua gratidao,

como podemos conferir na proxima sele¢éo de imagens.

[7vocks NBO ME DERROTA- UNNNGGH® ELE CRIOU SUA BASE FOI RETOMA- NAC VOU PEDIR QUE
RAM AINOA! EU POSSO, ESCA-Y OUTRO CAMFPO DE FORGA! DA, GENERAL ! REVELEM SUAS |IDEN-
PAR... VCANDC ATRAVES DAS MAGNETO FUGIu! TIDADES, MAS PROMETO

CORRENTES MAGNETICAS /| Fiio se ] QUE, ENYRE MEUS !
PREOCU "3 INASREDITAVEL! HOMENS,0 NOME
ANTO! VOCES CONSE-| | DOS X-MEN SERA
VAMOS
ROMPER A
BARREIRA,

s Z
/A RSk
wh
4
AL
ey

Por tratar de assuntos fortes como o0 racismo, a
revista quase foi cancelada e no principio ndo foi bem
aceita. Mas quando Lein Wein e Dave Cockrum
- assumiram o titulo, uma nova fase se iniciou, uma nova
equipe surgiu, com novos mutantes e problemas (LES,
1993).

Tudo comecou, ou melhor, recomecou quando 0s

X-MEN originais foram sequestrados por Kraken, a ilha

viva. Xavier iniciou uma busca incansavel pelos melhores

= ,, 4‘\'7‘ N | ~.
Capada Giant-Size  mytantes para uma missdo: resgatar seus filhos adotivos.
X-Men #1 de 1975,
reeditada no Brasilna ~ Essa trama tem inicio na revista Giant-Size X-Men #1,
revista Wolverine # 100, ]
pela Ed. Abril em 2000.  publicada em 1975.

—

Vale ressaltar que agora a abordagem sobre 0 racismo aparece mais
amadurecida e evidente, como podemos conferir na apresentacdo dos novos

personagens, com destaque para o Noturno. Outro fator muito importante que
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merece ser pontuado ® a Ai nt-denorgoaiseram |l i z a- «
todos americanos, agora teremos participantes de todos os cantos do mundo:
Europa, Africa, Asia e América.
Nas apresentacbes a seguir, foram feitos resumos de sua estréia,
destacando alguns quadrinhos pertinentes para um melhor entendimento da nova

formacao dos X-Men, com o seu pais de origem em evidéncia.

3.2.17 Kurt Wagner, o Noturno: Alemanha.

WINZELDORF, ALEMANHA: ;OIS NADA ACONTECE
LOCALIZADA NOS ALPES PARA PERTURBA
8AVAROS, ECEE VILAREUT
POUCO MUZOU A
LONGO DOS
SECULOS.
" 7 N\

MONSTRO, ELES & GUE SEO
EU? 2 MONSTROS...

..E O TERRIVEL
UG NEGA

VOCE... FEZ EU CUVT O QUE YOCE PODE ME .wum:z)
E: ENTZO... t 15502 Como? | | OISSE SOBRE APRENDER. A SER NORMAL?
4 TENHO UMA ESCOLA PARA
ESTRO... PAY T oY JOVENS SUPERDOTADOS,
RALISADOS! Y COMO VOCE.

DEPOIS :
2 A HEeS
PX&Amﬁiﬁrl?g_r GER NORMALP

Podemos notar como o preconceito é repudiado nesta passagem, devido a
sua apar°ncia fimonstruosado, Kurt ® persegu
intervencdo de Xavier. Inclusive quando indaga se Xavier vai torna-l o finor mal o
recebe a resposta: DEPOIS DO QUE VIU... QUER MESMO SER NORMAL?

Até entdo ndo havia sido abordado a pobreza de espirito dos humanos,

que se escondem atras de crencgas e preconceitos. Se o ser humano normal age
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de maneira irracional e primitiva, ndo vale a pena ser tomado como referencial de
comportamento.

Aindapode-s e especul ar se a apar°ncia Amonst
alemédo dos X-Men, ndo € uma resposta a ideologia nazista que pregava a
perfeicdo ariana...

Seus poderes séo: capacidade de teleporte e grande habilidade acrobética.

3.2.27 Logan, o Wolverine: Canada

QUEBEC, CANADA. POUCOS AH, €2 DIZ AlL.. EU VOCE € UM MUTANTE... E
CONHECEM ESTA BASE MILITAR. T8 CURIOSO. QUAL EU EU PRECISO MUITO DE... SE DESERTAR
S Va £ O LANCE? ')
DIRETO A

ASSUNTO.

VAl SER PRESO.

ESTA £ A BASE DE UMA AGENCIA DO
GOVERNO... E DE SEU AGENTE ESPECIAL.. \

QUE
ESPEREM! FAZ
MA.
= §

Wolverine, ou Arma-X com era conhecido na época,
€ um dos personagens mais misteriosos da Editora
Marvel. Pouco se sabe a respeito do seu passado, exceto
gue é canadense e muito dificil de matar. Era membro do
servico secreto canadense quando Xavier 0 recruta,
fazendo o Abai xinhoo deser
s Estados Unidos da América.

Capa da primeira A sua estréia no entanto vai se dar um ano antes,
aparigéo do Wolverine, na ) ]
revista Incredible Hulk # Na revista Incredible Hulk # 180, na qual enfrenta o Hulk e

180, de 1974. Wendigo (uma esp®cie de APG
Wolverine vai se tornar uma importante aquisicdo nos quadros dos X-Men,
tornando-se hoje um dos personagens mais populares do grupo. A inovacgao
dada por Wolverine € a violéncia. Quando descontrolado pode matar sem pensar
duas vezes, claro que essa atitude sempre é contornada de alguma maneira

pelos seus companheiros de equipe.
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Suas habilidades sao: fator de cura (capacidade extraordinaria de

regeneracdo), forca e treinamento em lutas marciais, além de ter todo o seu

esqueleto coberto pelo Adamantium, o metal mais resistente do planeta (mesmo

material usado na confeccéo do escudo do Capitdo América), e as garras retrateis

cobertas pelo mesmo material, o que otornao X-Men mai s | et al

o mel hor no que fa-o0o, mas o que fa-o

3.2.31 Sean Cassidy, o Banshee: Irlanda

Capa da primeira
aparicdo do Banshee, na
revista X-Men # 28, de

OBanshee n«o vai ser um pe
histérias dos X-Men, sua primeira aparicdo foi no ano de
1967 (na revista X-Men #28). Nao € um mutante de grande
destaque.

Seus poderes sao: voar e emitir rajadas sonicas.

Podemos notar, que ao contrario dos demais
Agtrangeiroso, o Banshee | §
convocado por Xavier. Entrou para a equipe no clima de
Avou dar wuma ajuda para um

conferir abaixo.

1967
NASHVILLE, TENNESSEE, UM ESPECTADOR DO GRAND LOGO, NOS APOSENTOS DE
OL'OPRY RECEBE VISITAS... BANSHEE. .. [
ORA, BANSHEE ENTEO & 15507
O PROFESSOR X! £ CLARO QUE
. EU VOU

AJUDAR.

VAl SER
BOM ANDAR
NA LINHA...
PRA VARIAR,

Seu

n«o

®
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3.2.47 Ororo Munroe, a Tempestade: Quénia

"WOCE NAC
£ UMA DEUSA, MAS UMA
MUTANTE, COMO TAL, TEM
RESPONSABILIOADES.”

] QUENIA, AFRICA 3 VA VOCE TEM UMA TERRA... E
\ ORIENYAL.: MA ‘

SR UM POVO QUE A ADCRA.
UM GRANCE. se, UK

A DEUSA,
> EU LHE CFERECO

b 7 © MUNDO... UM POVC

s NN QUE PODE TEME-LA,

O QUE VOCES ! OU COIA=LA... MAS
DESEUAM O | ¢ "D P

MM, MEUS

FILHOS?

8

v’/,.. p—r L

1, ~
dd);

"VENHA COMIGO:

OS5 HOMENS VEM CRIANGCA, CONHEGCA

OS5 HC 4 i g : BEM MAIS REAL DO QUE A
A e e s, FANTASIA QUE VOCE VIVE.

Logo no inicio de sua apresentacdo, Tempestade aparece como uma
ADeusad no seu pa?s de origem, o0 Qu°ni a.
pessoa em troca de favores climaticos. Xavier aparece e revela para Ororo que
ela é uma mutante, fazendo o famoso convite para ingressar nos X-Men.

Com o passar dos anos, Ororo ira se tornar uma das principais liderancas
dos X-Men. Um fato curioso na sua estréia, € mostrar o Quénia como um lugar
bem primitivo, com nativos usando pele de animais e todo os estereétipos
imaginaveis a respeito da Africa.

Seus poderes sdo: manipular o clima e voar.

3.2.57 Shiro Yoshida, o Solaris: Japéo

E NAC VIRIA - SE NAC QUISESSE
ATE AQUL.. /¥ MINHA AJUDA. 4
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o G STRA"GES”EENW@ Assim como Banshee, Solaris ja havia feito sua

estréia no universo Marvel, na revista X-Men # 64, de

1970. Também ingressa nos X-Men para dar uma ajuda

a Xavier, somado o fato de querer aparecer na midia
mundial.

E um personagem com pouca significAncia na

histéria do grupo, ndo perdurando muito tempo na

equipe. Destaca-se sua postura arrogante e servidao a

Capa da primeira apariéo monarquia janonesa.
de Solaris (Sunfire), na o . . .
revista X-Men # 64, de 1970. Seus poderes sdo: emitir rajadas flamejantes e

voar.

3.2.6 1 Piotr Nikolievitch Rasputin, o Colossus: Unido Soviética (Sibéria)

LAGO BAIKA ’ N/
g A N/ QUER GUE EU VA ScE
SIBERIA; FO! UM 7 y < ESSE PODER
SO0 ANG PARA. M 7 AOS ESTADOS ' ; : PERTENCE
A FAZENDA . : . UNIDOS? ! ,
COLETIVA | 2 DER... ELE NAO
UST-OROYNSKL ) | M . | PZRTENCE AO

=l e\ F5TAD02

PODERES SAC NE-
CESSARIOS, CREIA!

Piotr, ou Peter como é chamado pelos colegas, tem sua origem na antiga
Unido das Republicas Socialistas Soviéticas. Em sua estréia, € retratada uma
Sibéria bastante camponesa, nos remetendo a idéia de um pais com pouca
tecnologia.

E curiosa a passagem em que Peter questiona se seu poder n&o deveria
ser usado em prol do Estado soviético. Xavier nem pensa duas vezes em falar
AESSE PODER PERMUWDINTREETERO. E DEVE SER USADO PELO
BEM DE TODOSO, seria o mesmo que dizer que
Estados Unidos da América, e a URSS era apenas uma parte pequena de um
todo.

Os poderes do Colossus sao: transformar sua pele em blindagem organica

e grande forca.



41

3.2.7 1 John Proudstar, o Passar Trovejante: Estados Unidos da América

O personagem John Proudstar tem o mérito de ser o primeiro herdi nativo-

americano da Marvel. Seus poderes sao: forca e agilidade extra-humana.

CAMP VERDE, ARIZONA: JOHN PROUDSTAR 2 EU VIM AJUDA-LO A
NAO GOSTA DA RESERVA INDIGENA. NXO GOSTA DE REALIZAR SEU SONHO...
VER OS MAIS VELHOS SENTADOS CONTRA © BATENTE J DEVOLVER © ORGULHO
g:s\/ARAND.»\ DE CASA; SONHANDO COM A GLORIA D0 | . SEU

OS APACHES DEWAMosz ¢

ELES DEVIAM CORRER LIVRES
PELAS PLANICIES, COM © VENTO
1 ACOITANDO SEUS CABELOS.

5| JOHN £ UM APACH.
E TEM VERGONHA
SEU POVO.

POIS VA LAMBER NEO Vou EU LHE OFEREGO 0OS APACHES SAC NIN ue DA UMA
CACTUS, CUSTER., AJUDAR BRANC A CHANCE D2 CRIANGAS ASSUSTADAS, L ’&’2‘5;“5573“ T VANCE.. M “E
NENHUM! AJUDAR O MUN- ¥ it
DO... E VOCE VIRA,
AS COSTAS? 7
=N i iy VOCE VAl TER SUA
/ . % ~ f CHANCE, JOMN. EU
bRy 2 < ’ . ; PRCMETO.
7~ \

‘\’ { eLes
56 TROU-

KERAM W 1aLvez o
OOR AO QUE DizeM
MEU BOVO. NI, =05 vzroacz

Foi também a primeira vez em que o tema indigena foi tratado sob a 6tica

de um apache, embora com uma Vi sS«O0 compr om
um trecho da sua apresentacdo podemos obter a frase : AOS APACHES DEV
SER CA¢CADORES, GUEREI ROS... E NéEO UM POVO L

Embora esse argumento iniba questdes de como, ou por que estao
il argadoso, de certa maneira faz o leitor r
nesta historia é o fato do Xavier, que luta pela igualdade das racas, utilizar um
argumento bastante preconceituoso ao dizer
VERDADEO, A0S APACHES Sé0 CRI ANCAS ASSUS’
objetivo fosse de <colocar Afem xequeo a ©po
disseminar esse pensamento.

De qualquer maneira, temos que nos remeter ao fato de que nos anos 70

ainda n«o havia o discurso do fApoliticamen
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seguintes. Os personagens nesta fase comecgam a ficar mais radicais poderosos,
comparados aos antecessores dos anos 60. Certamente o publico ficou chocado
com a morte de Passaro Trovejante logo na terceira aparicdo. Podemos perceber
que o pensamento coletivo amadurece, fazendo a Marvel colocar textos mais

complexos e trabalhar melhor o passado dos personagens.
3.31 Década de 1980

Os anos 80 irdo ficar marcados pelo amadurecimento e crises existenciais
dos personagens. A abordagem ao assunto mutante também sofre essa
influéncia.
Em 1984 é lancada a mini-série Secret Wars, publicada no Brasil em 1986
pela Editora Abril com 0 nome de Guerras Secretas. Essa mini-série hada mais &
gue um Atorneio c-smicoo, pr o mBeydndEQque or U me
sequestra herois e vildes do planeta Terra, colocando-os em um ambiente
alienigena onde o vencedor poderia ter qualquer desejo realizado.
O ponto que chama a aten¢do nessa historia é que pela primeira vez desde
que foi criado, Magneto aparece figurando entre os herdis, para o estranhamento

dos mesmos, como podemos conferir na sele¢géo abaixo.

NESSE CASO,0
QUE O CANALRA PO
MAAGNETO T FAZEN- |
020 AQUI?
K
2R

QWO XZQ, SENHOR T—— A vESH TEM
- FANTASTICO? NOS 1wp$ u&zxg!,w&

WA CRIMINOSO BEM AGUT! € UM

AUMAEADE , MAS I3 :'\‘\ i) <] TERRORISTA
AGSASSING, JAMALIS! 5 o ) PROCUZADO

EU LUTD APENAS EM

DEFESA DE MINHA
RAGA_. ALGO GUE
MUITOS, ATE MESM

¢ {;WW-L«

OS5 X-MEN, AINPA N,
PUPERAJA CORAPREEN:
DER -

L{ nAo 561 QUE CriaTy-
RA ME TELEPORTOU ATE
AQUI DU POR QUE FUI
COLOCADO ENTRE SERES
TA0 oes(?eeavsrs GUAN
O VOCEs -

L)

{ WABECIS! O PROPRIC BEVONDER ESCOLMEU
a0 A MU PARA FIGURAR ENTRE VOCES! g

204 !
: CONO) EXPUCA
Bk | 1550,45545507)

N ! BAH! NAD DESCID VER SANGUE)
A : s N — An MUTANTE PERRAMARD EA MEU
GAVIAD, OL WA GE YER) €O HOMIODA L0 MAGNE \ COMPARA A 2% s NCHME? EU PARTIRE] AEMATAMENTE!
OGO O WO MERECE MINKA i ! ‘el ! ;) T —
ONFANGA! —1 -




43

Embora Magneto ainda acredite na superioridade do homo superior, 0 seu
ponto de vista passa a ser revisto pelos autores, e a partir de entéo pelos leitores
também, fazendo-nos refletir: Sera que o Magneto tem razdo? Deveriam 0s
mutantes lutar pelo seu lugar ao sol de forma menos defensiva?

Essas questbes vado ser respondidas na préxima

\

- ] O JULGAMENTO DE MAGNETON! \)

histéria selecionada para analise: o julgamento do
Magneto!

O AJul gament o de Mag Basil
pela Ed. Abril em 1990, na revista X-Men # 24. Nos EUA
saiu na revista X-Men # 200, no ano de 1985.

Essa historia tornou-se uma verdadeira edicéo

; . 1 histdrica nos arquivos dos X-Men. Pela primeira vez o
Capa da edi¢éo brasileira
de AO Jul ga
Magnet oo.

mestre do magnetismo se submete a um tribunal
composto por humanos.

Apesar do titulo, o julgamento acaba adiado por uma série de motivos,
tendo como principal motivo o atague de membros de uma organizacdo neo-
nazista, chamada de Hidra, que tem interesse na discérdia entre mutantes e
humanos. No entanto, o destaque vai para a cena em que Xavier se machuca
gravemente durante a confusdo, fazendo Magneto jurar que vai tomar seu lugar
como mentor dos X-Men. Depois que Magnus presta o juramento, Xavier vai
procurar sua cura em outro planeta, chamado Shiar (coisas de HQ), deixando a

equipe totalmente nas maos de Magneto.

IMPOSSIVEL! '
ELES NUNCA
VRO ME
ACEITAR!

2" 1 SOU MERECEDOR.. DESSA
GRANDE RESPONSABILIDADE

POR FAVOR, NEO ME
PEGA O QUE NRO
POSSO DAR!
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Apesar de Magneto ter assumido uma posicdo diferente quanto a sua

postura frente ao tema mutante (na aventura Secret Wars), logo os autores o
colocaram como um personagem arrependido do seu passado, buscando agora
sua redencao na lideranca dos X-Men.

Porém o julgamento continua na edi¢cdo especial americana X-Men Versus
Avangers, de 1987, publicada no Brasil como: Epicos Marvel # 2 - X-Men vesus
Vingadores: Dia de Julgamento , no ano de 1991.

Nessa histéria, Magneto recupera um antigo artefato que possibilita
modificar mentes. Os Vingadores, grupo de super-heréis a servico do governo
americano (tendo Capitdo América como lider), recebe a missao de prender
Magneto e leva-lo novamente a julgamento.

No trecho abaixo, foram selecionados os quadros em que Magneto testa
seu equipamento (embutido no seu capacete) no Capitdo América. Vendo que
nada foi alterado, Magnus cai novamente em uma crise de consciéncia e se

submete a corte.

TROUXE AG‘W SUAS PROPRIAS

e NAY NEO SEI O QUE
- FAZER! \Seie oues o
Sasts

€ {
QUAL
A ]

N a8 B8 SEX /

NO PASSADO, BU FARMWA ISSO. CA; AMERICA, ~ Bl - ACREOIT
MAS, AGORA, O vk, 'éouM,wMM /QuE_ 1000 NOMEM
IECON-|  MONRADO! U O { & LIVRE PARA TER
rgoum

NUM MUNDO LIVRE
folei=]
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NAC! NEO E POSSIVEL! EU
SEMPRE ACREDITEl QUE
TODOS ©S HUMANOS

7 mas vock NRO (NS NOS OUTROS
TINWA SENTIMENTOS PARA CONVIVERE
ANTIMUTANTES! i

Mas como Magnus néo é bobo, resolve ndo arriscar seu pesco¢o nas maos
da corte humana. Durante o tribunal pede para ir ao banheiro, e la utiliza mais

uma vez sua arma, tendo como alvo os magistrados que o estéo julgando.
A0 QuE #X DE £RRADO » ; AGORA,
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COMIGO? POR GUE ESTOU - | . Qo capacere 92;0\ GLE NAO
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MAGRETO & ACUSADO DE APENAS §STADOS OU SEUS PORTANTO, NESTE  \;
CRIMES CONTRA A HUMANIDADEY § EQUIVALENTES TEM O DIREITO! TRIBLINAL, MAGNETO 13
DE DECLARAR GUERRA! / DEVE RECEBER OS
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EM GUERRA!
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SOBRE O ACUSADO! SEUS ATOS, ESTE TRIBUNAL N 2 174 DE! :
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- <]
SERK QUE 1SSO
LEVARA A GUERRA
GUE TEMI.. E A MORTE
TODOS OS ¢

@) 7 TiReM £5SE MONS-
§ Bl 1RO DAS RUAS!

A novidade porém dessa historia foi o reconhecimento de Magneto como
Chefe de Estado Mutante. Notem o detalhe em que a setenca é revelada, fazendo

todos os herdis e demais presentes ficarem boquiabertos. O Unico que
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per manece igual ® o Capit«o Am®rica, o0 exer

onde todos tem direitos iguais.

Esse reconhecimento a respeito do Magneto e a questdo do Estado
Mutante, pode ser encarado como um reflexo do conturbado cenario internacional
do anos 80. Ainda tinhamos duas Alemanhas procurando se unir e conquistar sua
autonomia, a Guerra Fria estava se encaminhando para o fim, fazendo surgir
insurreicdbes como a das Republicas Balticas. Essa crise internacional, serviu de
reafirmacédo e reconhecimento aos individualismos (HOBSBAW, 1994).

Com os quadrinhos nédo poderia ser diferente. Afinal, o tema mutante
circulava desde 1963 sem ter nenhuma definicdo ou solucdo. Agora pelo menos
ja era reconhecido como um direito étnico, conceito que até entdo nado era

palpavel.

3.47 Década de 1990

Os anos 90 comecam com uma verdadeira bomba no universo mutante.
Novos personagens irdo surgir como Cable e Conflyto, em histérias recheadas de
aventura e tecnologia.

Elucidando a origem destes, Cable na verdade € Nathan Summers, filho de

Scott Summers-o c2cl ope, i nfect adog @roirc aumaa idrodkean - k&

sendo enviado para o futuro afim de encontrar a sua cura. Retorna adulto (em
uma idade maior que seu pai) ao nosso presente sob a alcunha de Cable.
Confyto ® um c¢cl one fdAperversoo de Nat ham, cri
Apocalypse.

Ahi st -riaAaCaagubr dofo@ulicada wiginallente em
1992, na revista X-Force #1-18, em 1992. No Brasil foi publicada no especial X-
Men Gigante # 1, pela Ed. Abril em 1996. E um marco nas aventuras dos X-Men
por criar um elemento novo no universo mutante: o virus legado. Criado por
Conflyto, o virus legado € uma doenca que ataca mutantes, fazendo-os entrar em

uma espécie de degeneracéo celular.
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Acima temos 0 momento em que Conflyto lanca pela primeira vez o virus legado.

A aparicdo do virus legado muda profundamente o universo mutante e as
suas relacbes com os humanos. A histeria anti-mutante é exacerbada, piorando
ainda mais quando uma variacdo do virus comeca a atingir humanos normais.

Mutantes passam cada vez mais a serem perseguidos e mortos. Apesar da sua
Afestr® ao em 1992, O v2rus |l egado ® uma r e
preconceito que rondava os portadores do HIV, principalmente nos anos 80
guando as informac¢des ainda ndo eram tao esclarecedoras como nos dias atuais.

Como uma coisa leva a outra, 0s movimentos anti-mutantes despertam
novamente a ira de Magnet o, gue cansado da
assume novamente uma atitude agressiva quanto a questdo dos mutantes. Em
uma aventura chamada Fim Do Sonho, publicada originalmente em 1993 na
revista X-Men # 1-25, lancada no Brasil no especial X-Men Gigante #2 em 1996
pela Ed. Abril, Magneto rouba uma estacdo espacial pertencente a Cable (trazida
do futuro) e monta um novo lar para os mutantes, batizada de Avalon. Como era
uma estacdo de muita tecnologia, os humanos ficaram receosos quanto ao
poderio bélico nas maos de mutantes, partindo para o ataque. Magneto revida os

ataques, pondo em risco a vida dos humanos, representados pelos Estados
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Unidos da América. A situacdo se complica, até a chegada de Xavier e seus
pupilos, para for fim aos ataques de Magneto.

ol | £ oAR FORNA
i PG w3 o
FELOS i

NSANO

(

Nesta aventura vamos ter uma novidade
Xavier. Utilizando seus poderes telep8ticos:s
a mente de Magneto, fazendo-o agir como fivegetal 0 por m
essa mudanca de comportamento um reflexo da violéncia do anos 907?

O estado Avegetativoo de Magneto n«o d

novamente protagonista em uma histéria que muda radicalmente o destino dos
mutantes. A histériafi Pai s e puBlicadahooigsghalmente em 1999 nas revistas
Uncanny X-Men # 367 e X-Men # 87, lancada no Brasil na revista Wolverine # 100
pela Ed. Abril em 2000, refaz a condicdo mutante quanto aos seus direitos de
uma etnia em busca de autonomia.

Nesta historia Magneto, aliado & equipamentos, monta no Artico uma base
de onde assume controle total sobre o magnetismo do planeta Terra, em
represalia aos ataques dos humanos contra os mutantes. A situagdo fica
incontrolavel e os humanos ficam sem acdo. Novamente Xavier e os X-Men vao

interferir em prol da humanidade em mais uma batalha homérica.
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Mas desta vez os humanos resolvem agir por conta propria, até mesmo
porque a atividade dos X-Men n&o é governamental e nem monitorada, sempre
escondidas das autoridades. Agora quem aparece representando os humanos é a

Organizacao das Nacdes Unidas, como podemos conferir nas imagens seguintes.

NXO OUSEM © _EU TENAO UVA
COMETER ESGE 5 SOLUGRO PARA

FUL AUTO-
RIZADA A LHE




Magneto recebe assim os direitos de ocupar um territorio em prol da

comunidade mutante. A titulo de informacdo, a nacdo escolhida é a ilha de
Genosha, pertencente ao continente africano, onde no passado os humanos
faziam manipulagfes genéticas, criando uma legido de mutantes controlados, que
trabalhavam em um regime de escraviddo. Esses mutantes eram chamados de
mutoides, e foram libertados pelos X-Men, mas essa ja € outra historia.

Dessa forma Magneto torna-se soberano de uma nag¢do composta por

mutantes e alguns humanos, abrindo um novo precedente no universo mutante.

Essa historiat er mi na com a seguinte reflex«o:

VIDA A UNIR HUMANOS E MUTANTES. HOJE, MAGNETO CONSEGUIU
SEPARARDE VEZ AS DUAS ESPE£CI ESO.
Assim termina os anos 90 com essa deixa para o século XXI. O universo

mutante ainda vai mudar muito e nos revelar muitas surpresas.

" HOUE, MAGNETO
CONSEGUIU SEPA=
RAR DE VEZ AS
DUAS ESPECIES.

2

As lutas sociais e politicas dos anos 80 amadurem nos 90: nac¢des pedindo
seu direito de autonomia, muitas etnias ainda perseguidas, como pudemos

presenciar em guerras como da Yugoslavia, ou Timor Leste. O mesmo acontece

ACH

comosmutant es, como f oi Maid tgraankant mo d ep iMa-gdie

gual ® adquirido o direito de AEstado

legitimado de uma vez por todas com a aquisicdo um territorio fisico.

mut a
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Justamente por tratar de questdes polémicas os X-Men se tornaram um
dos maiores sucessos da Editora Marvel, uma prova foi o sucesso de seu primeiro
filme X-Men no ano de 2000, digirigo por Bryan Singer. Ainda hoje, junto com
Homem-Aranha, os X-Men s&8o as maiores estrelas do universo Marvel, ndo s6
nos EUA com no Brasil também. Recentemente (agosto de 2002) a sua grande
rival, a DC Comics, com titulos como Batman e Superman, fechou no Brasil. A
Editora Abril encerrou suas publicacdes criando um vacuo para os fas. Em
contrapartida, a Marvel continua forte com seis titulos mensais, além de mini-
séries e especiais, atualmente publicado pela Panini Comics, Mythos Editora
entre outras.

O universo mutante, em especial os X-Men, € um capitulo importante na
histéria dos Comics. Fica dificil imaginar qualquer leitura socio-cultural presente
nos quadrinhos, sem passar por temas como: racismo, preconceito, luta étnica,
mutagdo, genética, presentes nas historias dos X-Men. Ainda haveriam muitos
outros episddios de extrema importancia como objeto de andlise, afinal sdo quase
40 anos de existéncia vivendo muitos momentos importantes da humanidade.

Apesar do estudo histdrico incentivar a limitacdo do objeto de pesquisa
como metodologia cientifica, ndo da para deixar de sentir que poderia ter sido
incluido este ou aquele episddio em especial. Porém acredito que a escolha das
histdérias serviu para completar o objetivo deste estudo, que é abordar as relacdes

politico-sociais presentes nas Histérias em Quadrinhos.
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47 CONSIDERACOES FINAIS

Chegamos ao capitulo final desta nossa saga. Como concluir um assunto

gue esta aberto em todas as bancas de revistas?

Me pergunto se estudos como esse chegam a tirar a magia que as HQs
nos trazem, afinal lemos porque gostamos e sentimos prazer em dedicar nosso

tempo livre a essa leitura dindmica e cheia de aventura. Mas como historiadores

nNn«o podemos deixar de | ado a nossa responssée

exposto a nossa frente.

As HQs sdo um meio fantastico de comunicacdo de massa, e por iSso
mesmo tornam-se armas poderosas de mas intencdes, ou fazem o leitor refletir
sobre assuntos que até entdo ndo conhecia, ou ainda ndo havia despertado o

interesse.

Como uma midia que é oferecida aos leitores, seus atrativos podem ser 0s
mais variados possiveis: diversdo, aventura, politica, luta, sexo, etc. O que esta
implicito ou mesmo explicito em seu material, corresponde as motivacdes de seus
autores como também a momentos da histéria contemporéaea. Desvendar essas
informacdes subjetivas, € um campo de trabalho que ainda pode ser muito

explorado, nos mais variados segmentos.

Com o objetivo de realizar essa analise proposta, este estudo foi concebido
e divido em trés capitulos, contribuindo para a discussao Historia e Historia em
Quadrinhos, dando énfase aos Comics, justamente por ser um dos estilos mais

presentes em nossa sociedade, mesmo nao sendo brasileiro.

Na primeira parte deste estudo pudemos conferir como as HQs podem ser
usadas na pesquisa de momentos histéricos, através da disseminagdo de

conceitos, reflexos e reagdes aos valores da sociedade.

Ja no segundo capitulo fica mais evidente a utilizacdo da linguagem dos
quadrinhos na propagacao de conceitos de interesse do Estado, assim como sdo
criados personagens que nos revelam momentos-chaves da histéria
contemporanea americana, seus conflitos internacionais e aspectos da conjuntura

social.
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No terceiro capitulo a abordagem torna-se mais especifica, utilizando um
grupo de personagens como foco de pesquisa. E o caso dos X-Men, onde
pudemos apurar uma série de elementos que nos revelam a visdo registrada de
temas polémicos como racismo, preconceito e evolucdo, dos anos 60 até o final
dos 90. E interessante frisar que os temas abordados pelas histérias dos X-Men,
sdo polémicos e constantes no século XX, gerando discussdes e conflitos até os

dias atuais.

Ao limitar a analise com algumas histérias selecionadas, fica a sensacao
de que poderiam ser incluidos outros exemplos em diferentes enfoques. E o caso
dos X-Men, onde ndo foram citados os Sentinelas, robds gigantes criados pelo
governo para capturar mutantes, os Morloks, mutantes deformados que vivem nos
esgostos T alvo constante de ataques de humanos, ou ainda o personagens como
Apocalypse, que sugere uma nova concepc¢ao evolucionaria nas suas historias na

qual o mais forte deve matar o mais fraco, independente de ser mutante ou n&o.

Como pudemos ver neste estudo, a HQ é uma ferramenta poderosa de
propagacao de idéias e principios, e também reflexo politico-social de uma época,

tornando-se uma fonte inesgotavel de pesquisa.

Essa questdo vem sendo amadurecida no Brasil nos ultimos anos. Hoje
contamos com nucleos como o NPHQ 1 Nucleo de Pesquisa em Historias em
Quadrinhos, fundado em 1990 no ECA-USP (www.eca.usp.br/nucleos/nphgeca),

por exemplo.

E chegada a hora de deixarmos de lado preconceitos em relagéo a esse
tipo de literatura e encararmos as HQs como fonte séria de pesquisa. Os campos
de analise podem ser os mais variados possiveis: historia, sociologia, psicologia,

moda, desenho, comunicacao, etc.

Esperotercont ri bu2do atrav®s deste estudo, c
conhecimento histérico, principalmente em relagdo as Histérias em Quadrinhos,
pois ainda ha muito o que explorar neste universo magico de personagens.
Parafraseando o] personagems histgriagg do n h o 0,

Pernalonga (Bugs Bunny), encerro este deixando o recado:

P-P-P-POR HOJE E S-S-S-SO P-P-P-PESSOAL!



54

57 REFERENCIAS BILIOGRAFICAS

ACEVEDO, Juan. Como fazer histérias em quadrinhos. S&o Paulo: Global, 1990.

ALMEIDA, Lucia Fabrini de. Espelhos Miticos da Cultura de Massa: Cinema, TV e

Quadrinhos na india. S&o Paulo: Annablume, 1999.

ASSUMPCAO JR, Francisco B. Psicologia e Historia em Quadrinhos. S&o Paulo:
Casa do Psicdlogo, 2001.

BAINES, John, MALEK, Jaromir. O Mundo Egipcio i Deuses, Templos e Farads.
Vol |. Madrid: Ediciones DelPrado, 1996.

BIBE-LUYTEN, Sénia M. O que é histdria em quadrinhos . Sdo Paulo :
Brasiliense, 1988.

CAGNIN, Anténio Luiz. Os Quadrinhos. S&o Paulo: Atica, 1975.

CHARTIER, Roger. A Histéria Cultural. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 1991.

CIRNE, Moacy. A linguagem dos Quadrinhos. Petrépolis: Vozes Ltda, 1975.

CIRNE, Moacy. Quadrinhos, seducéo e Paixdo . Vozes : Vozes,2000.

COUPERIE, Pierre. Historia em quadrinhos & comunicacao de massa. Sao Paulo:
Museu de Arte de Sao Paulo, 1970.

DORFMAN, Ariel, MATTELART, Armand. Para ler o Pato Donald: comunicacéo
de massa e colonialismo. Rio de Janeiro: Paz e terra, 1980.

EISNER, Will. Quadrinhos e Arte Sequencial. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1999.



55

FEIJO, Mario. Quadrinhos em Ac¢&o: um século de historia. Sdo Paulo: Moderna,
1997

FREITAG, Barbara. A Teoria Critca 1 ontem e hoje. Sdo Paulo: Brasiliense, 1986.

GOIDANICH, Hiron Cardoso. Enciclopédia dos quadrinhos. Porto Alegre: L&PM,
1990.

HISTORIA GERAL DA ARTE. Pintura. 6 v. vol. 1. Madrid: Ediciones DelPrado,
1995.

HOBSBAWM, Eric. Era dos Extremos: o breve século xx : 1914-1991. Sao Paulo:
Companhia das Letras, 1995.

IANNONE, Leila Rentroia, IANNONE, Roberto Anténio O mundo das histérias em
quadrinhos. S&o Paulo : Moderna, 1994.

KELLNER, Douglas. A Cultura da midia i estudos culturais: identidade e politica

entre o moderno e o pés-moderno. Sao Paulo: EDUSC, 2001.

LES, Daniels. Mar vel : Five Fabul ous Decades of the
New York: Harry N. Abrams Inc, 1993.

MASSIRONI, Manfredo. Ver pelo desenho i Aspectos técnicos, cognitivos,

comunicativos. Lisboa: Edi¢cbes 70, 1982.

McCLOUD, Scott. Desvendando os quadrinhos. Sdo Paulo : Makron Books, 1995.

MOYA, Alvaro de. Histéria da Histéria em Quadrinhos. Sdo Paulo: Brasiliense,
1996.

. Shazam! Sao Paulo:Perspeciva, 1977.



56

QUELLA-GUYOT, Didier. A histéria em quadrinhos . Sdo Paulo: Edi¢c6es Loyola,
1994,

SLATER, Phil. Origem e significado da Escola de Frankfurt. Rio de Janeiro: Zahar
Editores, 1978.

5.1 7 Historias em Quadrinhos utilizadas dos X-Men
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Argumento: Stan Lee, Desenhos: Jack Kirby, Arte-Final: Paul Reinman.
Publicado no Brasil pela Editora Abril, em 1987.
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1992

Revista: X-Men Gigante # 2.
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Publicado no Brasil pela Editora Abril, em 1996.

Publicado originalmente nos Estados Unidos na revista X-MEN # 1-25, em 1993.

Revista: Wolverine #100.
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Argumento: Alan Davis, Roteiro: Favian Nicieza, Desenhos: Leinil Francis Yu,
Publicado no Brasil pela Editora Abril, em 2000.

Publicado originalmente nos Estados Unidos na revista UNCANNY X-MEN # 367
e X-MEN # 87, em 1999.



61 ANEXOS

Com a proposta de elucidar melhor as davidas quanto aos personagens
mencionados, principal mente no terceiro capfrf
explicativas do universo mutante da Editora Marvel, extraidos do site da Marvel
Comics, no endereco http://www.marvel.com, em agosto de 2002.

As biografias estdo escritas no idioma inglés, e trazem dados como

poderes, personalidade e histarico.



Born into slavery at the dawn of civilization, the
mutant warlord also known as En Sabah Nur lives by
a merciless philosophy: Survival of the Fittest. Only
through conflict and strife will the weak be culled from
the strong, and only the strong deserve to survive.
War. Plague. Pestilence. These are his tools. And with
them, he means to rule the world!

Real name: En Sabah Nur

Occupation: Mutant warlord

Group affiliation: None

Base of operations: Mobile

First appearance: X -Factor#5  (in shadow, 1986), X-
Factor #6  (fully seen, 1986)

Height: Variable

Weight:  Variable

Eye color:  Blue

Hair color: Black

Powers: A mu tant, Apocalypse possesses extraordinary strength. Also, he can alter
his body's atomic structure at will, levitate himself telekinetically, survive for weeks
without food and water, and recover rapidly from injuries that would prove fatal to

most mutants and humans. His physical form eventually grows too aged and
enfeebled to contain his vast energies, requiring him to transfer his consciousness into
a succession of host bodies.

Weapons: None

History:  Apocalypse was born nearly 5,000 years ago, in ancie nt Egypt. Ugly and
malformed, he was abandoned to the harsh desert. But Baal, leader of a roving band

of Sandstormers, recognized the child's potential power. Baal raised the youngster as

his own; he named him En Sabah Nur, "The First One." As Nur grew, he surpassed his
fellow tribesmen in intelligence and strength. Hated and feared for his inhuman

appearance and strange abilities, he hardened his heart. Nur held fast to the tribe's

defining principle: Only the fittest, tested by hardship, would and should survive.
Egypt was ruled by Pharaoh Rama -Tut -- not a god, as most believed, but a man,
rescued by Baal's tribe from a crashed starship. A time traveler from the far future, he

later would come to be known as Kang the Conqueror. After ascending to power i n
Egypt, Rama -Tut massacred Baal's tribe, and enslaved and tortured the survivors in

an unsuccessful attempt to learn his ship's location. Knowing Apocalypse had been

born in ancient Egypt, Kang had traveled back in time to become master of the most

powerf ul being on the planet. Toward that end, he offered to make Nur his heir if the

mutant would swear loyalty. But Nur defeated Rama -Tut, who escaped to the future.
As Apocalypse, Nur has plotted ever since to conquer the planet through the

instigation of wa r and conflict, whereby the strong would defeat and destroy the weak.
Re-emerging in the present day, Apocalypse turned his attention to X -Factor -- ateam
consisting of the original X~ -Men, Professor Charles Xavier's inaugural class of mutant
adventurers. Apocalypse rescued the high  -flying, heroic Angel from suicide and
manipulated the misguided mutant into serving as his Horseman of Death. Warren
Worthington eventually broke free of Apocalypse's influence, recognizing the dark scar

Nur had left on his sou |. Apocalypse later unleashed a techno -organic virus on the
infant son of Scott Summers -- a.k.a. Cyclops, cursed with uncontrollable optic blasts.
Otherwise, Apocalypse knew, Nathan Summers would grow powerful enough to defeat

him when he reached adulthoo d. Raised 2,000 years into an alternate future, Nathan



matured into Apocalypse's mortal enemy: the telepathic, telekinetic freedom fighter

called Cable.

To secure a new host body, Apocalypse sought to siphon the awesome energies of

"The Twelve" -- mutants of incredible power, destined to alter the course of human
history. This time, it was Wolverine who fell into the warlord's grasp. The feral X -Man
fought his teammates ferociously as the Horseman Death, but broke free from

Apocalypse's control. However, W olverine and his fellow Horsemen had served their
purpose. Taking advantage of the distraction afforded by their actions, Apocalypse

collected the mutants he required to carry out his plan: Cyclops, Phoenix, Cable,

Professor X, Storm, Iceman, Magneto, Pola ris, Bishop, Sunfire, the Living Monolith and
Mikhail Rasputin.

The Twelve were linked to a machine that would channel their awesome energies into
Apocalypse, allowing him to absorb the body of X -Man -- atime -tossed teenager
possessed of vast telepathic and telekinetic power. As his teammates fell around him,

a powerless Cyclops shoved X  -Man out of the draining circuit, merging with

Apocalypse to create a hew evil entity. But the telepathic Phoenix -- Summers' wife,
Jean Grey -- detected her husband's psy  che inside the composite being and prevented
the X -Men from destroying it. Cyclops was presumed dead by most of his teammates;

only Cable and Jean refused to believe he had perished. Investigating rumors and

hearsay, they helped him reassert his mind over Apocalypse. With Jean's help, Cable
exorcised the warlord and shattered his essence.



Before the battle between good and evil mutants escalated
to the brink of genetic war, carefree millionaire Warren
Worthington Il was the high -flying, heroic Angel . But
Warren's world came crashing down when dark forces
conspired to clip his wings. Recovered from his brush with
evil, Archangel again soars the skies alongside the uncanny
X-Men!

Real name:  Warren Kenneth Worthington IlI

Occupation: Chairman of the bo ard and principal
stockholder of Worthington Industries, adventurer

Group affiliation: X-Men; formerly X -Factor, the Defenders
and the Champions of Los Angeles
Base of operations: Xavier Institute for Higher Learning,

Westchester County, New York

First appearance: X -Men (Vol. 1) #1 (1963)
Height: 6

Weight: 150 Ibs.

Eye color:  Blue

Hair color: Blond

Powers:  Warren Worthington is a mutant who can fly by means of natural wings,

which span 16 feet from tip to tip. Archangel's entire anatomy is adapted for flight: His
bones are hollow like a bird's, his body is virtually devoid of fat, he possesses greater
proportionate muscle strength than a normal human, his eyes can withstand high -
speed winds, and a special membrane in his respiratory system allows h im to extract
oxygen from the air at extreme velocities and altitudes.

Weapons: None

History:  While attending a prestigious East Coast boarding school, Warren

Worthington sprouted wings from his shoulder blades. At first easily concealed, the
abnormal a ppendages reached full size within months. Initially alarmed, Warren soon
grew to relish the freedom of flight. Still, he strapped the wings tightly to his back to

avoid suspicion. Warren was forced into action when fire struck his dormitory. Donning

a blo nd wig and long nightshirt to conceal his identity, he delivered the students inside
from certain death  -- appearing as an angel to eyewitnesses.

Despite the obvious risks -- exposure, loss of standing, even death -- Warren would
not be grounded. Shortly after saving his classmates, he took up life as a costumed
crimefighter in New York City. The nocturnal activities of this so -called "Avenging
Angel" drew the attention of Professor Charles Xavier -- the telepathic, telekinetic
Mahatma Gandhi of the mutant cause. Warren became a founding member of the
Professor's X -Men, a handful of troubled teenagers learning to control their strange
powers...and fighting to preserve Xavier's dream of peaceful coexistence between

humans and mutants.

Hated and feared by hu  manity, Warren and the X  -Men honed their amazing abilities
while standing in defense of a world pushed to the brink of genetic war by a handful of
mutant terrorists. When the island -being known as Krakoa took Angel and his
teammates captive, Professor X as sembled a second squad of X  -Men. These new
recruits rescued Xavier's original students, most of whom left the team soon after.

Warren had inherited a vast fortune after his parents died, and he used a portion of

the estate to fund a new team of costumed ad venturers called the Champions of Los
Angeles. When that super  -hero startup split, Warren returned to the X -Men for a short
time.



